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féa dos Veéesf en el icono
encontraras en el mend dg,

_escritorio o pulsa en e[ icono que
icio para .

| D /CD. Si la ¢ opcion deg( bl e e ]
la instalacién del j juego se iniciara /3 o e !
tC rhatlcamente Si no fuera asi, pulsa dos veces en el icono de la unidad deli Dty MeNnu pPri nélp Ql
D-ROM en el mend de Mi PC. Busca Autorun.exe en la lista de archivos o * Después de la introduccion del juego
*‘1 carpetas y pulsa dos veces sobre ¢l para iniciar el proceso de. msta[acton . aparecera la pantalla del mend principal.
Selecciona “Instalar” para ejecutar la instalacién y sigue las indicaciones del ~ Aqui podras seleccionar una de las

' asistente para instalar satlsfactorlamente el juego en tu ordenador.

pesinstalacién de Heroes of Mlghr and Mo.glc A

Para desinstalar el juego, pu[sa. en’el icono de Desinstalar Juego en el mend de i r-' i

Inicio. Slgue !'és indicaciones del asistente para desinstalar satisfactoriamente
el juego de tu ordenador.

opciones siguientes: /.

‘un jugador Ny
" Esta opcion abre el mend de j juego para un solo jugador, donde podras
comenzar a jugar un escenario de [a campana o seleccionar una mision
: e ' individual. Aqui también podras seleccionar o cambiar el perfil de tu
i e y E jugador. A continuacion podras ver mas detalles sobre las partidas de un
‘jugador individual

Muln]ugador
a5l -sta opcion abre el mend de juego mu[tl]ugador, donde podras elegir entre
/' unb de los modos siguientes: jugar con varios oponentes compartiendo el
BN m i mismo PC (modo. Hot Seat), jugar con otros companeros en una red de
‘_;‘;' area local (LAN) o a través de Internet. Al final de este manual podras
- ver mas mformacmn acerca del apartado N\u[tuugador

pcmnes W o)
e[ mend de Opcnones, podras cambiar los ajustes graficos y de sonido
ue se ajusten mejor a la conﬁguracuon de tu sistema. También
cambiar algunos A]usces de[ 1uego Consu[ta esta seccion en el
ra ebtaner mas i
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A UAR.DAK PARTIDA
"Podras guardar las pamdas
campana, las partidas persona izadas A
i a[gunas partidas de juego en red. Para guardar
unA partida pu[sa en Guardar en e[ mend de

camp afia
Esta opcion te permite acceder a la trama
principal del juego. Desde esta pantalla

podras acceder a todas las misiones y subcampanas que hayan sido

de _guardar partida. Puedes aceptar ¢l nombre

~ dela partida Slfafdada por defect'o,' editarlo I completadas o iniciar una campana nueva desde el principio.
* el camipo apropiado (1) o sobrescribir una partida iAviso! Antes de empezar, crea un perfil nuevo con el nombre que vayas a
guardada previamente. Para hacer esto, simplemente selecciona tma de las utilizar en el juego
partidas guardadas de la lista que muestra todas las partidas guardadas
existentes (2). Cuando hayas terminado, guarda [a partida. Tambien podras . Juego person (ll 1zado
Guardar R.ip_ido y Cargar Rapido pulsando [a tecla Fs, en cuyo caso no tendras e partldas personalizadas son mapas con’
que acceder a la pantalla de guardar y cargar; el nombre guardado siempre es un escenario especial. No estan
“Guardada Rapido”. interconectadas por una trama (nica.

Ademas de las misiones que se han creado
a propdsito para el modo de jugador
individual, también podras cargar mapas
multijugador en los que tus adversarios
estaran controlados por la IA.

CARGAR PARTIDA
Para cargar una partida guardada,
selecciona dicha partida de la lista de
partidas guardadas de la izquierda (1).
Podras comprobar los datos de la partida
guardada que hayas seleccionado en el
panel de [a derecha (2). Tras seleccionar [a
" partida, podras cargar (3) o eliminar (4) [a
partida de tu ordenador.

_pecfil y Nivel de
- pificultad

 Cuando hayas seleccionado entre partida para
un jugador o multijugador, podras crear o
 seleccionar un perfil que te ldev}tlflque alo [argo

_T.t_gdo el juego. Podras crear tantos 'pg,rﬁ[es | " ga panta[la podras se.[ecaonar el color
desees. Las: pamdas guard‘adas estaran | - | ‘tu bandera (1), tu faccion (2), el héroe

) E.'n esta pantalla, aparecera una lista (1) en
la que se detallan [os nombres de [as partidas quardadas, las condiciones de
[a victoria, el nimero de jugadores y el tamano. Selecciona una partida

. personalizada de [a [ista y marca la casilla que muestra los mapas
Multijugador (2).

‘Debajo de [a lista aparecera una descripcion del mapa, detallando el escenario

. asociado con la partida personalizado que hayas seleccionado.

bonificacion (4). '_ -
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ision y los nuevos se puedenir:
durante las misiones, dependiendo de los
acontecimientos y de las situaciones. Para

A . completar una misién deberas completar los
[sas el boton derecho del raton podras girar e inclinar [a camara. Acerca principales objetivos en su totalidad.

[eja [a imagen utilizando [a rueda del raton. Cada uno de [os objetivos esta descrito en un
AC.CGSOS directos del teclado mend al que podras acceder pulsando el botdn

Controles b
conn'oles de la

. Hay muchas acciones en el juego que estan asociadas a las tec[as de de Objetivos de [a mision en [a interfaz

acceso directo desde el teclado. En la seccion del Apéndice que Wkt principal del mapa de [a aventura. Desde este

encontraras al final del manual podras comprobar estos accesos directos. interfaz, también accederas a la vista general
= detureino, donde puedes conseguir una vista

AYUdO. €en pan'l'o,llo. ‘. sintetica de todos tus heroes, ciudadesy la

Durante la partida, hay mucha informacion que se ofrecera en forma de . economia.

ayuda contextual que aparecera sobreimpresa al pasar el cursor por los

objetos e iconos flotantes. A continuacion indicamos una breve descripcion Mapa d € lQ.

~ de las principales ayudas que apareceran en pantalla: { aventura
O AT S ! Este mapa de la aventura dara micio a tu

experiencia dentro del mundo de Heroes. Los
acontecimientos que tengan lugar aqui
_corresponderan al nivel estratégico del juego. Aqui es donde los grupos desarrollan
b [05 territorios, recogen los recursos e interactdan con los diferentes objetos, con las
unidades neutrales y entre si. La panta[[a de aventura muestra donde se estan

La primera campana incluye un tutorial que te ayudara a aprender a jugar.
Se compone de mensajes emergentes e iconos intermitentes.
e + Mapa de la aventura -
J Este mapa aparecera a lo largo del juego, en el momento en que apuntes a un

- objeto con el ratén. Cada ayuda se compone de una o dos ventanas. Podras v " produciendo los acontecimientos de la misién en curso. Podras ver el territorio

pasar ciclicamente por ellas pulsando con el boton derecho del raton. o o B dentro del campo de vision de tu héroe. El resto de los territorios estaran cubiertos
+ Mecanica de pulsacion del boton derecho - e . por una ‘niebla de guerra’ y no apareceran en el mapa. La mayoria de los mapas

Ademas de la ayuda contextual en pantalla, podras pulsar con el boton j “incluyen un nivel subterraneo al que podras acceder a través de algunos edificios

' derecho del raton en todos los elementos interactivos patra activar [%
descripcion del objeto.

Mapa de bata[[a
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@b]etlvos de [a. misién: activa la pantalla de ob]etlvos de la mlsion

U« Activar la vista Subterranea/Superficie: cambia el mapa de la vista:
i i subterranea a la vista en superﬁCIe

« Fin del tumo: fma[lza el turno en curso. Los dias de la semana aparecen

resaltados en azul dentro del radio del boton.

+ Opciones del juego: activa la pantalla de opciones del j juego. Desde esta*
- pantalla poclras guardar y cargar partldas, cambiar la configuracion del
hardware v del juego, v salir al mend principal o al Sistema Operativo.

. lero de Hechizos: abre el libro de hechizos del héroe en curso por la pagina

‘donde aparecen [os hechizos disponibles en la aventura.

» Mover/Cavar: Mueve al héroe seleccionado siguiendo la senda indicada.
Si el héroe no se ha movido, aparecera el icono de Cavar, lo que permitira
al héroe buscar la Lagrima de Asha por debajo de su posicion actual.

pesplazamiento
LAs rutAs

Para establecer la ruta de tu heroe, pulsa en el destino u objeto c[eseado con

boton izquierdo del raton. Si el héroe puede alcanzarlo, aparecera una [in
- puntos marcando la ruta coloreada segdn la faccion de[ heroe Pulsa en e
mismo punto otra vez para confirmar el destino. o
Podrés indicar a tu héroe que se mueva sin elegir prewamente una,;? ta'
pu[sanc[o dos veces en el punto de destino. ™ ol
ay. [gunos aconteclmlen S que pueden afecta a tu ruta p{b.neada

4 Iagos v mar&s) solamente se podran recorrer
barco, deberds encontrar una zona

adecuada y poco profunda.

En tierra firme, la velocidad de recorrido (Ia distancia que el héroe y su

ejército son capaces de recorrer en un dia) dependera de varios factores:

« Tipo de terreno: las carreteras empedradas permiten un desplazamiento
mas rapido. Cuando §e atraviesan zonas sin paVImentar, la velocidad
dependera de las caracteristicas del terreno y los origenes del héroe. Si un
terreno le resulta “desconocido” al héroe, le [levara mas tiempo atravesarlo.

calendario y Tiempo

TIEMPO DURANTE EL JUEGO 4

Enel mapa de [a aventura, un tumo equivale’a un dia. Cuando todos tus héroes
hayan logrado todos sus objetivos o hayan agotado sus puntos de movimientos,
tu turno habra terminado. Cuando todos los jugadores en el mapa hayan
terminado sus tumos, empezara un nuevo dia. Después de siete dias, empezara
UNa semana nueva, y tras cuatro semanas, dard comienzo un nuevo mes.

‘La fecha actual se puede ver a través de la ayuda contextual asociada al botén

Fin del Tumo de [a pantalla del mapa de [a aventura. El dia finaliza cuando

pulsas el botén Fin del Turno.

'@uando empieza cada semana, la instruccion de las nuevas criaturas se

dmp[etara en los edificios de la ciudad, y pasaran a estar disponibles para ser

Fj‘g{  alistadas. Las crlaturas nuevas también pueden ser contratadas desde cualquier
e

{ e_stancm del mapa.

Al inicio de a[gunas de las semanas, la posicion de los cuerpos celestes
cara algunos fenémenos importantes. Como resultado, apareceran
amente unidades nuevas de un tipo de criatura en el mapa de la

ura A sus grupos aumentaran en las c1udades Otras semanas generaran

ttetursos 'fnueééfa tus eXlSteTlCla.S 'a.ctw#q"l da

) lo que significa que cuemc[o pierdes un.ay i
3 M 0 b
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dos. A dvferencu de los echﬁcnos c{e la c1udac{,
' ras, de ahi que sea aconsejable visitarlas al

do son confiscadas, estos edificios también
Yactmlento d?— Mmera[ VN aumentan el creCImIento de'tlpés de criaturas iguales en las ciudades que estan
Mineral f bajo el control del jugador.

Caverna de Cristal: ~ GuARNICIONES y RUERTES.
i o Fatay . Las guamiciones son edificios militares que defienden pasos clave en el mapa.

; ; Podras dejar a una o mas unidades como destacamento para defender una
guamnicion. Los fuertes te permiten instruir y alistar a criaturas de nivel basico a
cambio de oro.El Fuerte de [a Colina es un edificio especm[ que permite mejorar
. criaturas en lugar de coﬂtratar a otras.

« Laboratorio de
Alquimista: Mercurio

- Galeria de ICemasI: “ fi
Gemas

- Dunas de azufre: Azufre

- OBSERVACION ' .
" Cuando las torres magicas y los cartégrafos son capturados te permitiran ver los
territorios a tu alrededor a muchas millas de distancia.

- Minadeoro: Oro . *

 Omas FUENTES DE INGRESOS

Hay diversas formas de obrenef [ECUrSOS.

« Edificios de [a ciudad: algunos de los edificios de la ciudad pueden generar
recursos. También puedes utilizar el Mercado de tu ciudad para comerciar con
los recursos. Cuantos mas mercados tengas en tu haber, mejores seran los

precios. . MORADAS NEUTRALES

* Recursos semanales: cada semana, algunos edificios como por ejemplo, [os ] Algunas de [as moradas pertenecen a criaturas neutrales. Aunque no pueden ser
mo[mos o los jardines misteriosos generaran recursos para el primer héroe que [05' &f?ﬁscadas un heroe puede atacarlas, derrotar a los guardias, y llevarse sus

' visite. ccmtemdos o0 contratar a sus moradores.

RES’EAURAR LA ENERGIA MAGICA

os,pozos magicos restay;ran la energia magica del héroe.

FUENTES DE INGRESOS SEMANALES
Estos son los diferentes aserraderos y jardines. Ofrecen las existencias que han
acumulado durante la semana al primer héroe que les visite.

an monton de recursos que podras recoger. -

E[ oro, la madera y.los minerales son recursos umve‘rsa[es 'E[ mercu?ré, e[ :

WQCION TEMPORAL
Azuf-re y las $emas son recursos poco comunes, Y que son necésa

PATCLGRt: Al nos EC[I]CICIOS y [ugares, como por e]emp[o, [as banderas de recuperaaon,

e [ :s edlﬁcnos se ptteef@ﬁg\nswar para meyorar las h.abl[ldades de tu
'ganar expenencm ad&;lona[ &
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: BUSQUEDA DE LAS LAGRIMAS DE AsHA

* Las Ligrimas de Asha es un importante
artefacto necesario para erigir un edificio
especial en una de tus ciudades. Aunque
en la mayoria de las misiones esto no es
un requisito, sin duda te proporciona una
ventaja 1mportante para poder completar
tu mision.
La bisqueda de [as Lagﬂmas de Asha

- incluye [a revelacion de un enigmatico
mapa que se puede ver en la pantalla de

 Objetivos de [a Mision. Un fragmento del mapa es revelado cada vez que visites
algin obelisco especial. El que muestra el lugar exacto de las Lagrimas de Asha
sera el dltimo en ser revelado. Cuando conozcas (exacta o aproximadamente)

 donde se oculta el artefacto de Las Lagrimas de Asha, podras intentar
' .desenterrar[o utilizando el boton de Cavar desde los Controles de Campo.

nada mas ese dia.

. este bajo el control del jugador. Si el héroe que porta las Lagnmas dg Ash:i;
; mtefceptado y c{errotado por el enemlgo, las Lagrimas de Asha_ ;

"

s neutfa[es ( neutra

Cavar requiere un dia comp[eto, lo que svgmflca que el héroe no podra dedvcarse a .

En primer lugar, su actitud dependera de la fuerza de tu ejército: si tus fuerzas
son inferiores, posiblemente serds atacado. Si tus fuerzas son mas o menos
iguales, las unidades neutrales podrian estar dispuestas a unirse a tu bando a
cambio de dinero. Si tus fuerzas no les dejan muchas oportunidades de victoria,
intentaran huir a toda prisa o unirse a tus fuerzas a cambio de nada bajo
circunstancias especiales.

En caso de un intento de fuga, podras perseguirles y luchar contra el enemigo
para ganar mas experiencia, o dejarles marchar y evitar asi la perdida de tiempo

'y de tropas. En este caso, ganaras menos experiencia. Cuando hayan escapado

o0 hayan sido derrotados, la unidad desaparecera del mapa.

La posibilidad de que unidades neutrales se unan a ti puede
incrementarse de varias maneras:
+ Que el origen del héroe y de las unidades o de la raza sea [a misma.
+ Que el héroe disponga de criaturas del mismo tipo en su ejército.
+ Que el héroe sea dip[om.itico La Diplomacia también rebaja la
_cantidad de dinero necesario para convencerles de que se unan a las

&erzas del héroe.

ue el héroe sea un especialista en ese tipo de criaturas.

" Si una unidad neutral ‘quiere unirse al héroe, y el héroe no cuenta con ranuras
disponibles para unidades nuevas, aparecera la pantalla de Seleccion de
‘Ejercito. En esta pantalla podras combinar unidades del mismo tipo o
descartar una unidad. Si una unidad neutral quiere unirse por dinero y el héroe
acepta al menos a una criatura, [a suma solicitada se deducira de los recursos.

mdad neutra[ podﬂa no estar
( mdad se puede 1dent1ﬁcar norma[men‘t:e1
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Y b e C}onommlent ,.,4
s : 1 ;
TGO " ’ hocntuénfo. ; Poder de Hei iZ0s

F‘!Uﬁplf d Cmdnfqéb'n f Ataque Conocimiento | ' ; b )
Ig‘ O f;q‘:tm‘re Poder de Hechlzos Defensa i
B’fU]O ! . _|Poder de Hechizos Ataque
: : rortaleza Mag o de IQS R\‘Jﬁ.’ﬁ:‘s Poder de Hechizos, Defensa |Poder de Hechizos, Defensa :
inv htano, habdlc{ad, capac:dad v b|ograf1a Se puede accec{er acada * Bastion  [sdrbaro Ataque Defensa

oria por medio de las flchas de la izquierda de la interfaz de gestion del

: el e]{ércn‘o del hefoe (3)

. " Cada héroe deberd estar asociado como minimo a un grupo. En el mapa, el héroe !
representa al grupo entero. Durante las batallas, si pierdes a tu dltima unidad, se
considerara que tu héroe ha muerto en accion.

nn'oles de camp o
A8 HCTOC AﬂtCTIOT/SISUICHtG selecciona el héroe anteﬂor/stgmente que VclS a

f controlar. !
A\ + Descartar; descarta al héroe en curso. Un héroe descartado abandonard tu GRUPOS DE CRIATURAS
reino con t,oc{os sus artefactos y criaturas. Ten en cuenta que hay T ontar con hastaftiete: ipos deCPbis Al
escenarios o misiones de la campana donde algunos de los héroes no TR Y0 U arupo consta de arimtniero, de eractras del iismo
pueden ser descartados 5 © 0 tipo. En la interfaz del juego, un grupo aparece como un retrato
+ Criaturas: examma a todas las criaturas que tienes alistadas en tu e)erctto mdividial o como una criatura. ERndmero.de criatitas del
+ Salir: vue[ves a la pantalla anterior. grupo aparece en el retrato o cerca de la criatura.
Nivel y atrlbuto s del héroe REUBICAR, DIVIDIR Y FUSIONAR GRUPOS

En las pantallas principales del Héroe, dispondras de siete ranuras
() que corresponden a los siete grupos que puedes alistar en tu ejército. Podras reubicar,
dividir y fusionar a tus grupos en estas ranuras.

AUMENTO DEL NIVEL DEL HEROE

+ El héroe consigue puntos de experiencia
ganando batallas, recogiendo objetos
especificos o cuando visita ciertos

. edificios del mapa de la aventura. El

- objetivo es llegar a una cantidad de
experiencia predeterminada (1) para
alcanzar un nivel nuevo.

' Para aumentar el nivel del héroe, uno de

 los atributos se incrementara y te

permitira elegir una nueva habilidad,

J aumentar una ya existente o aprender una capamdac{ nueva..

it ?@m reubicar un grupo, simplemente arrastralo desde una ranura y suéltalo en otra.

Pa;:‘a dividir un grupo, mantén pulsada la tecla Mayds. a continuacion pulsa en el
grupo que quieras dividir y arrastralo a su ranura de destino. Cuando sueltes [a

9 téc[% Mayis. o sueltes al grupo, aparecera la interfaz de Dividir Ejercito.

En [a parte izquierda se encuentra' [a ranura inicial y a la derecha la ranura de

- destino. Mueve la barra deslizante para enviar unidades a los dos grupos. Cuando

cuat,ro atributos ba.su;os'?z.]
to en el mve[ del hg, e i
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{Ife

cu{oéy (mveles) de hechizos. Los circulos pﬂmero y segundo est;an j

héroe debera adquirir mas IdAdCS en la escuela de magia adecuada.

La manera mas sencilla de aprender los hechizos es visitar una ciudad que
disponga de Cofradia de Magos. Algunos edificios del mapa de la aventura
también te permitiran a ;;render hechizos nuevos. Ten en cuenta que estos
edificios y las Cofradias de Magos solamente te pueden ensenar los hechizos
para los que estas preparado para aprender. Si tus artes con [a magia son
insuficientes, no podras aprender los hechizos de circulos superiores.

equ1pado estara inactivo y aparecera en
‘barra del inventario (2). Hay varios tipos
€ artefactos, algunos se pueden utilizar
_.-para incrementar los atributos de tu héroe,
' otros para lanzar hechizos especificos y otros
para aumentar otras habilidades especificas. Los artefactos se pueden
encontrar en el mapa de [a aventura, se pueden comprar en tiendas de las
ciudades de Academia o Mazmorra, en el mercado negro o como botin ' HaeiLDADES

resultante de [os saqueos a los héroes enemigos derrotados. . Las habilidades mejoran la eficacia de un
) ' : héroe en un area determinada.

Un héroe podra dominar seis habilidades (B
diferentes, incluida una por defecto que
dependera de su raza. Cada una de las
habilidades cuenta con tres niveles de
desarrollo: basico, avanzado y experto.

Lizro pe Hecriuzos
Para abrir el libro de hechizos, pulsa en el boton adecuado (3) en la pantalla del
Inventario.
 Hay cuatro escuelas principales de magia en Heroes
of Might and Magic® V. El libro contiene los
hechizos que dominas, ademas de la cantidad de
mana (1) que te queda para lanzarlos. Tambien
podras pasar las paginas (2) del [libro para examinar
. el resto de hechizos disponibles. Los hechizos
- activos aparecen en el libro con iconos de color B
. mientras que los iconos inactivos son monocromaticos. Los hechizos inactivos son . 7
" hechizos que ya has aprendido pero que no puedes lanzar en ese momento, bien .
. porque no dispongas de los puntos de hechizo suficientes o blen porque no haya ui
objetivo adecuado para el hechizo.
'SEPARADORES DEL LIBRO DE HECHIZOS e

Las capacidades mejoran la eficacia de
un héroe en un drea mds especifica. Para
. ganar capacidad, deberds contar con las
habilidades correspondientes a las
“taices”. Cada una de las habilidades te [
‘permitira dominar hasta tres
‘capacidades, dependiendo del nivel de

lzo,s de la Aventura sor{hhtchlzqs qua so[o se podran utilizar en e[ mapa,d'

;\" X

15 Co inaciones c{e capaclé{ades y hab][ldades podran c{esb[oquear
'ﬂad}eﬁ- pecm[es adlctonales Por u[tlmo, cada uno de [o
”-'speg_ﬁgi acion (nica vmcu[ada a sus pxqplo$ origenes e h"f{s
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aparece el nombre de la _cluc[ad.
En la parte inferior de [a pantalla hay

. una barra doble, en la parte superior

A muestra la guamicion de la ciudad y en
[a parte inferior aparece el ejército
visitante.

e 4

- Cuando los héroes del mismo bando se e
reinen, podrds mover unidades, maquinas de guerra y artefactos de unbando
a otro. Cuando te rednes con un héroe aliado, solamente podrds ceder[e . Elhéroe de la guamnicion (3) esta ubicado dentro de la ciudad. La guamnicion es
algunas de tus U’OPAS y artefactos R el lugar al que llegan las criaturas cuando contratas tropas nuevas. Este héroe
g i e c{mge la defensa de la ciudad ante los ataquies del enemigo (la guarnicion

Si un héroe tlene la capactc[ad de intercambiar hechizos, el conocimiento de i también puede defender [a ciudad sin un héroe, aunque esto es menos efectivo).
 hechizos automaticamente se intercambiara (teniendo en cuenta las ' El héroe visitante (4) se encuentra a las puertas de la ciudad y se puede [legar
[imitacionés. en el nivel de magia y las habilidades). i hasta ¢l desde el exterior, por ejemplo, puede intercambiar tropas y objetos con
¢ . aliados desde el mapa de la mision y también repeler los ataques enemigos.
b antal l Q d € 10. c1u d O'd : Esto significa que dFi’spondrzis de doZ héroes defe];diendo unaqdnica ciudgd.
En la mayoria de las misiones, las ciudades sirven como “puntos de apoyo” ;
para tareas; defender tus propias ciudades mientras estis capturando las de[ . - Los héroes pueden ser reubicados (desde el destacamento hasta la puerta y
enemigo hace que sean los momentos clave de la mision. . geversa) con sus tropas. Para hacer esto, arrastra el retrato del héroe hasta [a
En [a mayoria de las misiones, empezaras con unas ciudades que se i ~ nueva ubicacion. 51 hay dos héroes en la ciudad, cambiaran posiciones.
A corresponden con la raza de tu héroe. Obviamente, una ciudad estara abier A% _ _
a cualquier héroe amigo, aunque las oportunidades que puede ofrecer sean d i (VB P@ne[ del héroe permite a los héroes intercambiar tropas moviendo a las

algo limitadas para un héroe de una raza extranjera. Especialmente, éste
* héroe no podra utilizar algunos de los edificios especvfacos de la faccton el
l cmdAd

* unidades desde [a guarnicion hasta el ejercito visitante y viceversa, y también
~ dividir, combinar y redistribuir tropas. Para intercambiar artefactos y

.

Entrar en la ciudad
Para entrar en la panta[la de [a

1 sig plente/ antenér. sel
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terminado su mision. Las fabemas también son una fuente de informacion:

f _fradla d"' M43°5 compf‘uéb , hcfhlzos e pueden aprender [cé aqui se recopilan distintos rumores, y la cofradia de ladrones siempre esta
o b g e msntantes 4 . el dispuesta a proporcionarte informacién interesante sobre el enemigo, eso si, a
L) O Moo illero: aqui se compran barcos. s ~ un precio razonable. Un héroe contratado se unira a la guamicion de la
. Herreria: podras comprar maquinas de guerra ; : ' ciudad. Comprueba que [a ranura del héroe en la guarnicion este libre. EI
~ + Capacidades de la raza: aqui se accede a edificios especiales. Solo puede =~ panel de las unidades de la guamicion debera tener suficiente espacio libre
. utilizarse por los héroes de raza “nativa”. ; ' £ o para abarcar [as unidades del héroe.

Herreria i _
i ' Fabrica y vende maquinas de'guerra Dependiendo de [a raza predominante
. dela ciudad, el precio de las diferentes maquinas de guerra variara. Tan sélo

Epiricios -
Las oportumdades que [a ciudad ofrece a [os héroes vienen proporcnonadas por

los edificios que alberga. Planificar [a construccion de un edificio nuevo y e
un héroe visitante puede comprar maquinas de guerra.
- mejorar [os ya existentes de manera inteligente aumenta las posibilidades de
" que tus héroes ganen por completo la mision. s ASTILLEI'IO T i |
R e § Te permite comprar barcos. Este edificio solo puede ser erigido en una ciudad

que esté ubicada cerca de la costa.

' CorrADIA DE MAGOS

Permite a los héroes visitantes aprender hechizos magicos. El nivel de la

Una ciudad no puede existir sin este edificio. El Consistorio recauda
_impuestos, proporcionando una determinada cantidad diaria de oro. Si lo

mejoras, podras conseguir un desarrollo total de la ciudad, incrementando sus e Dol Al K8 AT T
ingresos diarios ademas de incrementar tu capacidad para erigir nuevos (Cofradia de magos (Del 1 al 5] determina el circulo mds alto de hechizos que

edificios. Ten en cuenta que el Consistorio mds avanzado, el Capitolio, es un  + cofradia puede ofrecer. El aprendizaje se realiza de forma automatica, en el

: 85, L
. privilegio de la capital del reino y por lo tanto aunque puedas poseer varias il momento en que un heroe visita la ciudad. El namero de hechizos de los
 ciudades, solamente podras tener un Capitolio. _circulos, conocidos por la cofradia es limitado. Para ampliar las capacidades

mé.'ﬁcas de los héroes, debes intentar que visiten otras ciudades con
i Fuerre »Cof-radnas de magos y que utilicen los Sagrarios Magicos ubicados en el
< Esta es la prmcnpal fortificacion militar de [a ciudad. ES‘C[ [US‘“ dond iy ; pa de la mision. Algunas capacidades permiten a los héroes intercambiar
: ' -hethzos entre sus a[lados cuando se encuentran o “espiar’ a[gunos de los

¢e ef lugar donc{e puedes int OB‘IanaT {os &lsmos Tecursos. Los-
C sa de’ l’ﬁtercAmblo depenc{era Lfe{ 1
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~icono Contrz ra acceder a la nterfaz
de Contratar Criaturas. El panel de
Contratar Criaturas mostrara a las
criaturas disponibles para su
reclutamiento. En [a parte izquierda podras
;  ver el edificio que produ}:e las unidades.
it Ahora podras seleccionar entre las
versiones basicas (1] y mejoradas (2) de
cada criatura. Los dlgltos a la izquierda (3)
indican el ndmero de criaturas disponibles en ese momento y los digitos a la
derecha, indican el indice de natalidad semanal.
. Cuando selecciones una criatura, los recursos necesarios para alistarla
 apareceran justo debajo de la barra de recursos ( ), por debajo del recurso
. correspondiente.

ConrtroLes b CAmpo

+ Botones de mas/menos: aumenta o disminuye en uno [a cantidad de

sarrollar tu cxudad
[a interfaz principal de la ciudad, pu[sa
F'icono de Crear para acceder a [a interfaz
del mapa de construccion. El mapa muestra
. el orden en que los edificios podran ser
erigidos. La descripcion del edificio y las
condiciones requeridas y necesarias para
erigirlo también aparecen en la ayuda de
contexto. Cuando selecciones un edificio,
los recursos necesarios para completarlo
apareceran debajo de la barra de recursos, justo por debajo del recurso

correspondiente.. : ’
- Solamente podras construir un edificio por dia y por ciudad. EI Nivel de la eriaturasiseleccionadas.
oA TN 0 ord S Al nimero delaifigian e 13 s, - + Contratar: compras las criaturas seleccionadas. Estas criaturas
. seleccionadas se trasladaran a las ranuras de la guarnicion en la pantalla
- ConrroLEs DE cAMPO ; principal de la ciudad.
+ Contratar criatura: accedes a la interfaz de Contratar Criaturas. ] 4. Contratar todas: compras a todas las criaturas disponibles.
+ Construir: gasta [a cantidad necesaria de recursos para completar la W ~ + Salir: regresaras a la pantalla principal de [a ciudad

' construccion.
_+ Mostrar mapa sencillo/detallado: muestra una vista de los mapas de
construccion sencillos y detallados. La vista sencilla no te permite VISU&[IZB}J‘ ¥k
los mapas de los edificios que no puedes construir en ese momento. g ik P
«' Salir: vuelves a la pantalla de [a ciudad. ; -po‘nta a de las criaturas
. Pulsaenla segunda pestana del panel de
MAPA DE CONSTRUCCIONES R ; L ~ contratacion de criaturas para acceder a la

Iar de las criaturas.

e tu ciudad puede contar: | & il 7 ambién p &%dras. activar esta pantalla. .
i b e ! ) tﬁg’ veces en el icono gjgf rupo
edificios que apafecefm n la vist _ L _ neal pﬁnCIpaL de la C cl'ac{

“ L

Para contratar criaturas, primero selecciona el tipo de criatura, después define
. el ndmero de criaturas que quieres alistar utilizando los botones de mas o
menos y pulsa el boton de Contratar del panel de [a derecha.
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In héroe aliado puede interact
omo si la caravana fuera otro

roe. Sin embargo, esto hara que [a caravana
e quede en ella se perdera.

Me]orar mejora [a cnatura, sg[eccwnada Esta opcwn solo esta c[lspamb[e ' Una caravana viaja a la velocidad de un héroe que tenga Logistica Avanzada

“en las ciudades. i : vy Rastrear. Se aplicaran todas [as penalizaciones por terreno. Seleccionara

' :S_a_[lr. regresa a la pantalla anterior. . siempre la ruta mas corta disponible hacia su destino. No se puede controlar
manualmente a [as caravanas y no se puede modificar su destino. Si no se
puede realizar el movimiento, la caravana se detendra hasta que el camino
vuelva a estar despejado.
Si el enemigo captura la ciudad a [a que se dirige [a caravana, esta continuara
su viaje, pero se detendrd antes de entrar en la ciudad y esperara.

- Las caravanas se consideran otro héroe de tu grupo hasta que son

' dispersadas. Por tanto su ndmero esta limitado: la suma de héroes y
caravanas no puede superar al nimero maximo de héroes.

~ MejJorar criaturas

- En la interfaz principal de la ciudad, pulsa
el icono Mejorar para acceder a la interfaz
de Mejorar Criaturas. El panel de mejoras
muestra a las criaturas disponibles. Los
botones con flechas que hay debajo de
cada retrato de [as criaturas muestran el

estado de cada grupo: - Para usar las caravanas, se han anadido tres nuevas pestanas a la interfaz
- Rojo; no se puede mejorar. No hay dinero suficiente, edificio no ik Contratar Criaturas de [a ciudad. Contratar criaturas de las moradas, Contratar
disponible, etc. criaturas de castillos vecinos y tiempo estimado de llegada de las caravanas.

- Verde: se puede mejorar.
- Naranja: ya ha sido mejorada.
- Sin boton: la criatura pertenece a otra faccion.
El precio por mejorar tropas es igual a la diferencia entre el coste del
alistamiento de criaturas del nivel basico y del nivel avanzado y aparece en [a
~ ayuda contextual. Las criaturas también se pueden mejorar en [a Pantalla c{e
[as Criaturas.

(CONTRATAR CRIATURAS DE LAS MORADAS
+Esta pestana muestra todas las
“moradas que posees actualmente. Las

moradas estan ordenadas segun el

tiempo que tardaria una caravana en
llegar hasta la ciudad seleccionada.
Contrata criaturas y envialas a tu
ciudad por caravana pulsando en el

caravanaos
. Una caravana es un carruaje autonomo, s
' una unidad especial del mapa de
"aventura que puede viajar de forma
mde;pendlente Una caravana solo puec[e

pumef e;EeTanuras de
es igual a[
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it _
plla;}fvp'&ﬂmero c{ependlendo del !
AN + Opciones: ajustes del modo de batalla.

47 el : « Huir/rendirse: podras elegir huir del campo de batalla, abandonando a tu
J rAS B ATA L LAS " { . ejercito o rendirte al en?migo y pagar el rescate manteniendo asi a tus grupos
iando entres en combate, tu objetivo sera eliminar a la dltima criatura que .~ restantes. !
quede en pie del ejército contrario, o al menos, provocar tal c{esgaste R - -+ Empezar el combate: comienza la batalla:

ejercito que no tenga otra opcion que huir.

| b 1 i T Avyuda: cuando organices a tus grupos, presta especial atencion a las
EmMpezar una atalla iy ' criaturas mas grandes que ocupan cuatro cuadrados y estan fijas al terreno.
Si tu héroe se ha adentrado en la zona enemiga (después de seguir [a ruta . ; No deberan tener ningiin obstaculo blogueandoles el camino porque son

roja) o ha atacado un edificio protegido por el enemigo, el juego pasara a la " menos maniobrables. Cuando coloques a [os tiradores, utiliza [a ventaja de
fase tactica. Despues de colocar a las unidades, empezaras a luchar contra el los obstaculos para que sea mas dificil la aproximacion del enemigo.

enemigo de acue;rdo a ciertas reglas. La batalla debera acabar con un bando
vencedor y otro perdedor. El héroe que pierda [a batalla podra morir, huir u

- ofrecer un rescate. El héroe victorioso ganara experiencia ademas de los
artefactos del enemigo caido en combate o el dinero como rescate.

pantalla del combate
Cuando el combate de comienzo,
aparece la pantalla de batalla que
muestra el campo de batalla donde [a
-.contienda va a tener [ugar. En esta
l@pté[[a el ejército atacante aparecera a
[a izquierda, ademas de tu héroe y las
- maquinas de guerra que podras utilizar
c{urhnte la batalla. En [a parte inferior de
_ ,JA pantalla esta la Barra de Iniciativa (1 ),
* 'y a laizquierda, en un cuadro mas N
) grande, aparece la siguiente criatura con la que vas a jugar. Debajo de [a
Ba’rra de lmclatlva se encuentra el registro de [a batalla {z) que describe los

fase thctica
Antes de cada batalla, tendras la
oportunidad de colocar a los grupos de

. tu bando en el campo de batalla. En esta

_ fase, aparecera la barra de ejercito v

g mostrara tus reservas: normalmente

i ' aparecen las criaturas no utilizadas y las
criaturas que ya estan en el campo de

. batalla apareceran de color gris.

Para organizar los grupos, SImp[emente

arr' tra{os Y sueltalos en ¢
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as las criaturas. Los grupos la realizaran
rsor sobre un grupo enemigo dentro del
‘el cursor de ataque. Mueve el cursor de ataque
para atacar al enemigo desde varias direcciones, dependiendo de tu alcance
actual. El cuadrado donde el grupo avanzara también aparecera resaltado.
Las maquinas de guerra ubicadas en el margen del campo de batalla también
pueden ser los objetivos;de un Ataque cuerpo a cuerpo.
ATAQUE DE ALCANCE
Sm emitir ninguna orden. Si ola defensa esta activada, el valor del grupo de Esta orden solamente se puede dar a los grupos que realizan ataques de
Defensa aumentara en un 30%. Para los héroes, esta orden es igual que : - alcance. Para disparar, el grupo debera disponer de [a municién necesaria.
i saltarse un tumo puesto que nunca van a ser atacados. e L] Sitda el cursor sobre el grupo enemigo y aparecera el cursor de disparo (una

; . flecha). En el momentoidel disparo, sera importante la distancia: disparar a
R ' un objetivo al que apuntas sera indtil si [a distancia es superior a la mitad de

BARRA DE INICIATIVA ) G A %
e CaRR L dc A LR fila, i, inc oo [os (i la longitud del campo de batalla. Disparar sin objetivo (representado con una
/ / f[echa rota) provoca aproximadamente [a mitad de [as [esiones normales.

ST maqumas de guerra y a los propios héroes. La posicién de los grupos. Un grupo no podra utilizar armas de alcance cuando el enemigo se encuentre

la | Y
tado de nuevo. No podrds negociar
,s ardianes de construccwnes"

en la fila viene ‘;{et"”"mm"’fdf‘ R el valor de ,‘“'C'at"’a de las criaturas. Una junto a el. Solamente podras realizar un ataque cuerpo a cuerpo contra los
criatura con un valor de iniciativa alto podra aparecer dos veces en la Barra : enemigos cercanos o echarse a un lado, aunque esto te hara perder un tumo.
- de Iniciativa. Podras forzar ataques cuerpo a cuerpo pulsando Ctrl mientras pulsas sobre el

objetivo enemigo siempre que se encuentre dentro del alcance.

- No obstante, la fila evolucionara durante [a contienda. El ejemplo mas sencillo
tiene lugar cuando un grupo cae eliminado y abandona todas las posiciones
que tenia en la fila. Algunos de los hechizos puede modificar el valor de "
iniciativa de un grupo y de esa manera podra avanzar o retroceder en la fila. El
" grupo afectado por el hechizo podrd avanzar o retroceder en [a barra.
" Por dltimo, un grupo podra perder su turno (sm asumir la posicion de defensa‘
 consultar mis adelante) en cuyo caso su posicion retrocedera en la fl[a hasta{
~ mitad del ciclo normal.
w5 El fondo de las imagenes corresponde al color del bando: Los turnos del*
. enemigo estan controlados por la A del juego. Cuando el turno pasd a uno

-85 grupos, la lucha se detiene a la espera de tus acciones. . ; lan élr un hechizo, pulsa el boton Lanzar hechizo/ Ulilizar capacidad. El (b e
- Cuando pases el cursor sobre [as criaturas, éstas apareceran, resar{ta.da.gr d jzos se abrira para que selecciones un hechizo. Cuando [o hayas hecho, el :
b&. f S’W 5“““1‘3“6& il [a barr ' el campo d bata[la ara y el hechizo se apt}()ara Depen iendo del hechlzo que hayas -

DereNDER / PERDER TURNO
.En acasiones, si lo deseas podras perder un turmo y aguardar a que se produzca
h,momento mejor para atacar. En este caso, utiliza la tecla <Espacio> o el
boton de Defensa para indicarle a tu grupo que permanezca quieto. Obtendras
" una bonificacion del 30% para anadir al valor de Defensa. También podras
hacqr que un grupo espere un tiempo sin defender pulsando la tecla <W>. E[
_tumo del grupo se retrasard a la mitad del ciclo normal.

[.ANZAR HECHIZOS

o

pﬁidfan OCUTTIT tTes stcesos: i oomiiog)
echizo no necesita un ofﬂtmio-%wse activa automaticamente. Esto mc[uye

iZ0 d{& fectos mswos que afectaran a todos os gré;pos del campo de bat.i[ta& :
g g
_ fespemf]car a la criatura ob]etlvoA host [ o aliada,

objetivo, sitta el cursor sobte dicho objetivo. S el oB
: qu” /_ g@)ﬁwﬂae cu cg--de‘,}l\/\agla
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c{31f'upo. El valor del aﬁquh dela

efensa del objetivo disminuye los

I
danos distribuidos.
os danos se ap[waran al objet

vo de acuerdo al siguiente esquema: si el daro
AT ver los h“h'Z°§ i infligido es superior a los puntos de vida de la primera criatura, la criatura
Criaturas. El fO“dO verde indica que %aya sufrido los dafos morird, y el dano restante pasara a la criatura
o0 rojo un efecto nocivo. La criatura siguiente, y asi sucesivamente.
Al final, el grupo enter ) podra quedar diezmado o una de las criaturas prodra
sufrir una cantidad de danos menor que su vitalidad y permanecer herida. Los
o puntos de vida de esta criatura apareceran en la ayuda de contexto del grupo.
E’ste comando solamente esta disponible para los heroes v las criaturas con et  El resultado estimado de un ataque aparecera en el registro dentro de [a Barra
: capa(;]dades especiales. Pulsa el boton Lanzar hechizo/Ultilizar capac]dad para -~ de Iniciativa. Tiene en cuenta el ataque de la unidad, la defensa del objetivo y
. seleccionary activar una capacidad especial. A las habilidades de varias criaturas y héroes ejecutadas con una probabilidad
Podrés realizar una capacidad especial automaticamente después de activarlao del 100%. Cualquier habilidad con una probabilidad inferior al 100% (como la
bic i [ obi [ fooch s p A ' Suerte) no se incluira en las estimaciones de danos.
también puedes especificar el objetivo o seleccionar un hechizo. Para cancelana Cuando un grupo es sanado, [a primera criatura se cura y si ain queda algo

utilizacion de una capacidad especial, pulsa el boton derecho o la tecla <Ese> de habilidad de curacién o poderes magicos, y si el hechizo de curacion o la

Ten en cuenta que casi todas las criaturas tienen una o varias capacidades = habilidad [o permite, una criatura muerta resucitara y se curara. La cantidad
especiales. lia mayoria de ellas son automaticas lo que quiere decir que la ' total de criaturas después de una curacion no puede exceder a las fuerzas
criatura las atilizara siempre que le sea posible. Consulta [a Pantalla de y originales del grupo. Las reglas para ciertas habilidades de las criaturas de
O R s (s capacidades deveseas / rellenar su salud a cambio de los hechizos Drenaje de Vida y Resucitar son
L similares.

ACCIONES DEL HEROE
- Durante su tumo, los héroes pueden realizar cuatro tipos de acciones:
+ Atacar al enemigo con el ataque por defecto apuntando a un grupo enemlgo
en el campo de batalla, igual que en un ataque armado.
+ Utilizar sus capacidades especiales seleccionandolas en el [ibro de hechizos.
« Lanzar un hechizo de su libro de hechizos. '

SuerTE y MORAL

El atributo de Suerte determina la probabilidad de infligir el doble de darios a

“un objetivo. El valor de Suerte por defecto es de cero, lo que significa que
-y_-pca podras infligir el doble de danos. Esta probabilidad se puede

incrementar cuando un héroe tiene [a habilidad de la Suerte. La Suerte afecta

RN o o R boton Defensa 6 espera, i O8N i a[as criaturas que esta.n' bajo el control de.[ héroe, aunque no le afecta a si
T “. * mismo. La suerte también puede ser negativa. En este caso; algunos de los
R MANEJO DE LAS MAQUINAS DE GUERRA ' e ataques de [a unidad infligiran solamente [a mitad de los danos normales. En
. Por regla general [as maquinas de guerra “activas” (tiendas de primeros s el campo de batalla, cuando el parametro de Suerte entra en accion, se puede
| auxilios y ba[lstas) funcionan de forma independiente y seleccionan B L ‘ver como un halo en forma de arco iris sobre una criatura.
objetivos automaticamente. No obstante, un héroe con las artes ﬁroplad)ﬁé."}ﬁ‘g PR V,a[or de [a Mora[ determina las posibilidades de un grupo de tener mas

podra emitir ordenes o i : ;

defecqo de Moral es cero, lo que indica que el turno nunca se hace

A e i tampoco se pu&de ommf

P % tegf 2 seneral, an heroe y. a travé§ &gh fomnacwn del eyq‘ruto Los ejércitos qu

sponen cfe grUpos de la misma Taza,y tambien los que estan Ed}g

de urhejermt? o el héroe * extraﬁ Yo
:qae_e[r grup&
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2 "@uando la criatura realice acciones ofensivas, su nivel de Rabia aumentara.
L 51 la criatura no se mueve o espera, el nivel de Rabia se mantendra o
~disminuira. La Rabia proporciona a la criatura una proteccion que absorbe
dano. El nivel de Rabia se reducira cada vez que se use esta proteccion en el
combate. El nivel de cada criatura se muestra en su retrato de [a Barra de
Iniciativa. '

Cuando el contador de Rabia alcance una primera fase, [a criatura empezara:
a obtener bonificaciones especiales que permaneceran a lo largo de todo el
combate, a menos que el contador de Rabia caiga por debajo del [imite de
fase. Cuando el efecto se activa, el retrato de [a criatura parpadeara y
aparecera una explosion de sangre sobre ella. Se puede comprobar el nombre y
el efecto de la bonificacion pulsando con el boton derecho del raton en el
retrato de [a criatura, en [a Barra de Iniciativa.

Al aumentar el contador de Rabia se pueden alcanzar otros dos estados mas,

_ lo que permitira a la criatura obtener otras dos bonificaciones especiales,

' hasta un maximo de tres. Cada fase de Rabia se mostrara como una pequefa

" gota de sangre en el retrato de a criatura que hay en la Barra de Iniciativa.
El efecto de cada bonificacion sera especifico para cada tipo de criatura.

. MEJORAS ALTERNATIVAS

. En “Tribes of the East” hay una nueva
' mejora para cada tipo de criatura, que
serzl una alternativa de [a meiora

. El Mentor de [a Memoria es un edificio

| Puedes seleccionar una capacidad para
b oﬁﬁda'r[a o reducir tu nivel de dominio de

En la interfaz Mejorar Criégdr'as también
puedes seleccionar [a mejora que quieres
aplicar a tus criaturas no mejoradas.
También puedes pasar de una mejora a
otra en cualquier momento, en tu ciudad,
entrando en la interfaz Mejorar
Criaturas, a un precio razonable.

VOLVER A ENTRENAR HEROES

especial completamente nuevo que puede
construirse en las ciudades. Permite a
tus héroes volver a aprender habilidades
y capacidades. Sin embargo, sus
atributos primarios (Ofensiva, Defensa,
Potencia de hechizo y Conocimiento)
permanecer;ln mtactos.

una habilidad. Las pestanas de Habilidades y Capacrdadas de [a interfaz de
gestion del héroe han sido modificadas en consonancia, permitiéndote cancelar tus

" habilidades y capacidades.

A veces no podras olvidar una capacidad/habilidad. Esto sucedera cuando
sea un prerrequisito para otra capacidad o habilidad que poseas.
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‘proporcionar una bonificacion
_ejemplo, el Conjunto Riinico, que esta formado por dos artefactos de los

nanos, proporcionara al héroe una bonificacion +1 a todas sus estadisticas,
iplicando también la bonificacion de la capacidad Visién Elemental.

MULTIJUGADOR

Por favor, consulta el manual en formato electronico incluido en el juego y el

archivo [éeme.txt para obtener mas informacion. Para conseguir la informacion

mas reciente sobre [os modos soportac[os, los servidores de juego y mapas nuevos,
te rogamos que visites las paginas web oficiales del juego (los enlaces a las

paginas a_pro_pladas en Internet se incluyen en el grupo de programas del juego que

encontraras en el mend del boton de Inicio de Windows).
, i LN
‘Mend Multijugador
En el Mend Principal, pulsa en Multijugador para acceder al mend del Modo
Multijugador.

Aqui podras seleccionar el modo de juego: Hot Seat, Red de Area Local (LAN) o
Ubi.com, o seleccionar cargar una partida multijugador guardada.

« Una partida de Red de Area Local te permitira jugar una partida mu[tuugador
en una red de drea local (1

. Una partida en Ulbi.com te permitira jugar una partlda mu[tuugador a trav

udy - Intemet. L i B

‘Hot seat

En este: moc{o podran jugar _hasta 4

determinado tipo tengas equipados, mayor serd {a bomﬁcacnon obtenida. Por

* En el Modo Hot Seat, [os jugadores juegan [a partida desde un dnico ordena.d‘dn :

permlte) Por defecto, [os par. os de inicio seran conflgurados de forma
aleatoria (representado por tnos dados). Cierra las lineas no utilizadas (icono
de cerradura) o asignales los jugadores controlados por la |A (lcono de
ordenador). Una vez que hayas realizado esto, podras empezar a jugar la
partida.

La informacion sobre e[ﬁugador en curso aparecera en la ventana de
informacion de la seccion supenor de la pantalla. Cualquiera de los ]ugadores
humanos podra detener el juego en cualquier momento y rendirse. El juego
continuara hasta que solo quede un jugador o se lleve a cabo la misiéon.

Turnos simultdneos

En este modo, los jugadores realizanisus tumnos simultaneamente. Pulsar en
Terminar tumo hara que el jugador pase al Modo de Espera [esperando a que otros
jugadores terminen sus tumos) o al Modo Fantasma (si esta activado, como
explicamos mas adelante). Cuando todos los jugadores hayan pulsado Terminar
turno, comenzara el siguiente turno.

Tumos simultaneos solo estara activo hasta que se produzca el primer conflicto. Un

‘conflicto’ es una situacion en la que un jugador puede afectar a otro. La
probabilidad de que se produzca un conflicto se calcula al principio de cada tumo. Si

.s¢ puede producir un conflicto, el juego pasa permanentemente al modo por tumos.

T'm:nos Simultaneos y Modo Fantasma: si las dos opciones estan activas, el Modo

- Fantasma comienza después de que el jugador haya pulsado Terminar Tumo, y
_ permanecera activo hasta que todos sus oponentes hagan lo mismo. La energia de
* los fantasmas dependera de la duracion de su anterior tumo en Modo Fantasma (es

decir, el tiempo que el jugador ha esperado a que sus oponentes pulsen en Terminar
Tumo) Cuando el juego pase al modo basado en tumos, el Modo Fantasma

A uN s
antalla, se podran Bu& ar [os

e Red de Area L,oqaL




HOMMV_TOE_Manuel ES.gxd 31/08/07 16:09

L ventana que aparece en la parte derecha muestra la lista de 1ugadores de
y Red de Area Local. Podras mover cualquiera de los jugadores a tu lista de
\ 'gos para chatear con ellos en privado. La seccion inferior de la pantalla
-permite intercambiar mensajes con otros jugadores. Para enviar un

o mensa]e, teclea el texto en la caja de texto y pulsa <Intro>. Para enviar un

mensaje privado, selecciona el receptor de tu lista de Amigos.

Barnda en ubi.com
s reglas para jugar a traves de Ubi.com son parecidas a las reglas de R-ed
de Area Local.

Para jugar una partida en Ubi.com, deberas estar registrado. Pulsa en
Cuenta de la interfaz de Partida Multijugador para abrir tu navegador de
Intermet y conectarte con la pagina de registro. Introduce tu nombre de
usuario, contrasena y direccion de correo electronico (si has olvidado [a
contrasena). Después de realizar el registro podras volver a la interfaz del
juego, introducir tu nombre de usuario y contrasena y continuar hasta
seleccionar un canal de juego.

modos de juego en ubi.com

- Ubi.com soporta tres modos de juego: 4
+ Instruccion: el resultado de tus partidas
no se tendra en cuenta'en Ubi.com.

+ Puntuacion: el resultado de tus partidas
afectard a tus posiciones en Ubi.com.

+ Duelo: accederas directamente a[ moc[o

' puntuaciones de todos los jugadores

i_% Q uno. par‘nda mUlTIJUg'O,dOf

eﬁ‘ﬁl 34 d que se eccmmes un. ana[, pasaras a una Sa[a donde podras ver la

abiertas y cerradas) y chatear con otros jugadores. Podrds crear tu propia lista
de Amigos y chatear con todos los jugadores
conectados, ademas podrds pasar al canal
Sélo Amigos. Podras unirte a sesiones de
partidas abiertas || por e]%mplo, partidas que
disponen de espacio para otros jugadores) o
crear tu propia partida.

JE€rar q ufas
Ubi.com mantiene unailista general con las

(Jerarquia). Cada jugador que haya .
participado en una partida clasificatoria al menos una vez, tendra su perfil
almacenado en el servidor principal. Los perfiles incluyen datos de la
clasificacion actual del jugador, su ndmero de victorias y derrotas con cada
raza, su raza preferida, tiempo de juego, etc.

La clasificacion se calcula basindose en el ndmero de derrotas y victorias,
teniendo en cuenta las diferencias entre las clasificaciones de sus oponentes.
Dependiendo de su c[asificacién, los iugadores podran escoger una imagen

.que los represente (Ia imagen de una criatura o un héroe de su raza favorita).

Por ejemplo, un jugador novato puede seleccionar [a imagen de un Campesino
o tn Esqueleto. Las partidas de entrenamiento y los duelos no afectan a la
clasificacion del jugador.

estabilidad de la conexrién
51 tu conexion con el servidor se mterrumpe durante un duelo, contara como

‘una derrota. Si uno de los jugadores * desaparece durante una partida en el

mapa, la partida hard una pausa de diez minutos como maximo; después de
La usa, se considerara que el jugador ha perdido [a partida. El ]ugador no
odra desconectarse y volver a conectarse con el servnc[or matﬂz mas de tres
c'[w%pte [a pamc{a :

ando creas una partida multijugador en: Ubl com 0 en una

'ntallg de cﬂedx;idgn' de partlda.$
e & A
( v
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n mfeﬂor de [a panta[[a para
dos los 1ugadores confirmen que estan

la interfaz de Correo. ' i \ comienzo la partlc[a

Selecaén de lpart_ as muln_]mgador y
Esta pantalla es similar a [a de seleccio bl
partidas personahzadas en el modo de
gador individual. La dnica diferencia es
0s mapas solo aparecen en el modo
i ‘multijugador, y en que hay mas opciones ||
. adicionales.

+ Nombre: El nombre de la partida
nueva aparecera en la lista de sesion
de partidas.

Partida blogueada: El acceso a la
partida se podra proteger con una
contrasena (ver el campo de abajo).

+ Modo Fantasma: Activa el Modo Fantasma (podras utilizar un
“Fantasma” para explorar el mapa de la mision mientras que tus rivales
[levan a cabo su turno, ver mas detalles a continuacion).

Durante la partida, los jugadores podran chatear entre si (los mensajes
apareceran en la seccion izquierda de la pantalla). Para activar la caja de
texto y teclear tu mensaje, pu[sa <Retroceso>, para enviar el mensaje, pulsa
<Intro>; para eliminar tl? mensaje sin enviarlo o cerrar la ventana, pulsa <Esc>.

mModos especiales multijugador

modo puelo
Para crear una sesion de juego duelo,

' selecciona Modo Duelo en el panel de [a
Lista de Juegos. Pulsa en crear e
introduce el nombre [y si quieres [a
contrasena) de [a partida que quieres
crear. Después de hacer eso, pasaras a
la Sala donde podras seleccionar a tu
heroe (consulta las ayudas de contexto
para ver la descripcion de los ejércitos de

+ Batalla Dinamica: Permite un combate con Batalla Dinamica (con un [os héroes). Selecciona el tipo de campo
[imite de tiempo para los turnos de los grupos). de batalla y establece el limite de
« Limite de tlempo Establece el limite de tiempo para los turnos (de 1 a 45 _igiempo. En la seccién inferior de la

minutos o sin limite). v pié.};ta[[a podras intercambiar mensajes con el otro jugador. La partida

: ' empezara cuando ambos jugadores estén preparados. No podras combatir en
un duelo contra un oponente controlado por la IA.

" Para unirte a una sesion de partida de duelo, selecciona el Modo Duelo del
pane[ de la Lista de Juegos v elige la partida en [a quieras participar,
fma[mente pulsa en Unirse.

' Dificultad: Ajusta el nivel de dificultad de una misién (Facil, Normal, L ' '\
Dificil o Herdico). 5 :

Combate rapido: permite estimar el resultado de los combates antes c[e[
combate y se puede aceptar o jugarlo manualmente. i

Turmos simultaneos: Permite a los jugadores realizar turnos snmub:aneo
e[ mapa de mlswnes, hasta que se produzca un conflicto (coh i

l[u e o R b z 2 [ mi _ 1| del j juego donde esta teniendo [ugar [a mision en curso. El
panta la [os 1ugadore§ po il : - a a solo esta dlSpdn ble en partidas multijugador y solo para
A 'contro[ac{os por la IA no podran camblaf I
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sus detalles. Aqui podras gastar energia

~para mejorar a tu fantasma. Hay seis

. habilidades que pueden ser mejoradas:

+ Venganza: permitira a tu fantasma
debilitar las habilidades de un fantasma
enemigo. En un nivel avanzado, esta
habilidad permitira a tu fantasma
disipar totalmente la influencia negativa
del fantasma enemigo.

Encantar: Un fantasma podra encantar una mina cercana que pertenezca al
enemigo para que disminuya su produccion. Cuanto mas mayor sea el nivel
de esa habilidad, mas dano podra infligir el fantasma. Un nivel avanzado de
esa habilidad permitira al fantasma redireccionar la produccion de la mina
para abastecer a su Senor.

Maldecir: Un fantasma podra maldecir a un enemigo que esté proximo a él,

(sl

de esta habilidad, mis dano podra infligir.
Poseer: Lin fantasma podra tomar el control de las criaturas neutrales. Si un:

observar el combate y en algunos momentos controlar a las unidades. Cu
mayor sea el nivel de esta habilidad, mas control tenc{ra sobre las crlatur

a[fededor del fantasma, cualquier fantasma enemigo que entre en ,esa zona
. 'sera atacado automaticamente. Cuanto mayor sea el nivel de e.sta habilid
' mayor sera el radio de la zona de [ntercepmcnon : #

alos fam:gsmas enemigos en [os
ataque 1mc1ara u;ru:ombate entre [os

esto hara que dlsmmuyan sus principales atributos. Cuanto mayor sea el nivel

héroe enemigo se encuentra con estas criaturas, el Senor del fantasma podra %

fdnmsma ! Especializaci()n especializacion secundarig
regresado santuario Venganza Encantar, Maldicion
Espectro Necropolis | Devorar Maldicion, Velocidad
Quimera infiecho Encantar Devorar, Poseer
fantasma  [academia Poseer Venganza, Velocidad
Banshee mMazmorca | Maldicién Devorar, Encantar
sombra silvanos Velocidad Venganza, Poseer
guarda fortaleza Venganza Devorar, Encantar
‘[Espanto BQSTION Devorar . Poseer, Velocidad

Explorar con un fantasma es bastante sencillo porque tiene muchos mas
puntos de movimiento que los héroes normales. Los fantasmas se pueden
mover por todas las zonas accesibles y también pasar a través de otras
criaturas. Podrds ver a todos los héroes, todos los edificios del mapa, las auras
de todos los objetos, asi como los objetos y las posiciones de las unidades
neutra[es dentro del campo de vision del fantasma (en [a distancia veras las

pnas que indican [a raza de [a unidad, por ejemplo, un Campesino para el
antuario o Esqueleto para [a Necropolis; una vez estés mas cerca, veras a las

criaturas reales). Los fantasmas enemigos siempre permanecen invisibles. Los

' FanEasmas se pueden mover por el agua, utilizar las puertas y el teletransporte

pero no pueden entrar en las ciudades ni en los edificios individuales.

La Defensa incluye el [evantamiento de maldiciones, la proteccion de los
objetos y las unidades aliadas, y la [ucha contra [os fantasmas enemigos. Los

a nﬁa mas podran [evantar una maldicion o tomar el contro[ sobre las unidades
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ermite. crear un mapa. para '] g .
partidas Mu[tuugador o per§0 ahzada Mostrar tutorial: N\uestra Las pantallas del tutorial dur:mte [a primera
campana. i
; » Retardo de la ayuda contextual: Ajusta el tiempo hasta que la ayuda
. contextual se muestraoﬁaspués de pasar el cursor sobre un objeto de la
pantalla.

 + Velocidad de movimientos del jugador.

f N A + Velocidad de movimientos de [a LLA.

G 2oV, = Seguimiento especial del héroe (Solamente en [a Edicion para Coleccionistas).

protegen los recursos y el nimero de

' jugadores. EI Generador aleatorio de

mapas aleatorios funciona con plantillas

que describen las zonas del mapa y su -

contenido. R T i A e

Tras conflgurar [os parametros, el Cenerador aleatorio de mapas "
selecciona una plantilla aleatoria que cumple las condiciones espemﬁcadas S

~crea un mapa en esa plantilla. Los usuarios expertos pueden seleccionar
plantillas de [a lista existente. Pulsa en “Generar” para iniciar el proceso.

- Cuando el mapa se haya creado, se mostrard una pequena imagen del mismo.

Puedes asignar un nombre al mapa y guardarlo cuando esté listo. El m.apa se
.guardara en la carpeta Mapas.
Ten en cuenta que, al usar un mapa creado con el Generador aleatorio de
mapas en partidas Multijugador, no es necesario que envies el mapa a los
otros usuarios. El juego generara el mapa automaticamente en los equipos de .

' los otros jugadores conectados, usando la mencionada plantilla.

Al

Ry oombme i
Mostrar rejilla: Activa y desactiva la re]l[[a en e[ campo de batalla.
+ Destacar el alcance de [os movimientos: Cuando colocas el cursor sobre un

grupo, apareceran destacadas las zonas a las que puede [legar un grupo en
un turno.

» Usar magia en el combate automatico: Alterna el uso de [a magia durante
el combate automatico.

- Camara cinematica: Cuando un grupo ataca, la cimara mostrara el

. ,combate desde una vista en primer plano.

'@_at;a[[a Dinamica: Activa el Modo Batalla Dinamica. Se puede establecer
“la velocidad de los turnos en lento, normal o rapido.

» Velocidad del Combate: Establece [a velocidad de movimiento de los
- Sl s B combatlantes por el campo de bata[[a

ApENDICES R "A]USTCS de sonido y graflcos
: 0. T g_éflcos

la 1magen Esta ﬂe.['a"' calidad de ' imagen. El juego sugerira
or defecto de . adtlerﬁ'ﬂ alas espemﬁcaaones de tu sistema.
camara; Sfe[eccwna un modo de cdmara por c{efecto _norma[, fij

l, o vista c[astca deHON\M
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con respe to a la camara. El juego
cté, acuerdo a las espemﬁcactones de tgl

f[onturas UtI[Iza el modo graﬁco mas basico; solo esta recomendado
a las configuraaones minimas.

% Moldimen’ doila mcisidd: A]usta el volumen de [a mdsica en e[ ]UCSO :
+ Volumen del sonido: A]usta el vq[umen de los efectos de sonido du'rante e[
juego. =~ '

controles del jue 0

Cuando pu[sas y sueltas el boton dereCho del ratén sobre un objeto abres [a
ayuda del contexto relacionado con el objeto o pasas ciclicamente por todas
las pantallas de ‘ayudas, siempre que hubiera mas de una.

control de la cdmara

en el teclado:

<arriba> Mover la camara hacia delante
<abajo> Mover [a camara hacia atras
| <izquierda> Mover [a camara hacia [a izquierda
‘| <derecha> Mover la camara hacia la derecha
Re. Pag> Acercar la imagen
. [sAv. Pag> Alejar la imagen
Lo fsdnicio> A]ustar [a camara a la a[tura norma[ por defe,cte\.\

Crrl> + <1zqu1erda>
<Insert>

: Gn'ar [a camara hacia la dmcﬂ‘é.’

A abh

<Crrl> + <derecha>

o

'.-'.Iij_c{i" ar '[é camara hacaa aba;o

i ﬁQ

ccionar a ese héroe o ciudad, dirigir la camara |
bre el objeto seleccionado i

<Pulsar> en el lugar u
objeto

Establecer este lugar como el destino del héroe
seleccionado ([a ruta sera seleccionada)

<Pulsar> dos veces en é[
lugar u objeto, o <Pulsar>
en el destino

Indicar al héroe seleccionado que se mueva hacia
ese lugar u objeto

<Pulsar> en el héroe amigo

Acercarse al héroe y abrir la pantalla de intercambio

<BDR> en el objeto

Abrir [a pantalla de propiedades del objeto (héroe,
unidad, edificio) que dependera del tlpo de objeto

<Espacio> Indicar al héroe que se mueva

<Cerl> + <E> Finalizar el turno

<Esc> Cancelar el movimiento de[ héroe, descartar la
ruta seleccionada, cerrar la ventana del dltimo
dialogo (si fuera aplicable)

<M> Activa la barra de Mana del héroe desde el
icono del héroe, en la barra de héroes.

<N>, <Tab> Seleccionar al héroe siguiente

<Mayis> + <Tab>

Seleccionar al héroe anterior

Abrir el libro de hechizos en la seccion de

hechizos, nivel estratégico

Finalizar el turno

Cambiar a [a pantalla del héroe seleccionado y
Abrir la ventana de inventario

Abre la pantalla de Vista General del Réino

Cambiar a la pantalla de[ heroe seleccionado y
abrir su biografia

" Abrir la pantalla de objetivos [pagina principal)

Abrir it la: panta[[a de bb]etlvos [pagina de diario) -

"@z\?ﬂbm‘r entre los 'mapas superﬁple v subsue[o
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Ubisoft ofrece servicio técnico en Interet.
sy acude en primer [ugar é la seccion de Soporte.
! © Si consultas el Centro de So[ucwnes, obtendras las mismas Tespuestas que si
ciudad siguiente/anterior (i [lamaras por teléfono a nuestro personal del servicio técnico. Ademas, el
" | Cambiar entre los [ugarasde laguamlcwnyde[heroews:tantz i Centro de Soluciones esta disponible las 24 horas del dia. S e
| Si usas la opcion de Formular pregunta, dentro del Centro de Soluciones, te 3

aseguras de que obtenemos toda [a informacion importante que necesitamos de

tu sistema y del posible problema, por lo que podremos contestarte mejor.

: _._nmpo de bo.to.lld i _
| «Pulsar> en la unidad Atacara[ enemigo cuerpo a cuerpo 7 dlsparando/ con

il enemiga e magia (dq;endera de las armas o [a magia disponible) Asegdrate de incluir tqda la informacion de tu sistema, el prob[em.a y el titulo
[ <Cerls + <Ph[sar> en [a Ataque cuetpo a cuerpo independientemente del A ©alque estis jugando. :
(i onuasR R A (R BB E00 0 KR irsion e, ina A 4 f i ,;Sl no tienes posibilidad de usar el correo electrénico, nuestro personal del
! . (0

- servicio técnico puede ayudarte si [lamas al go2 117 803, de lunes a jueves de
16:30 a 18:30 h. (consulta el coste de [lamada a un 902 a tu operador).
- Por favor, cuando [lames permanece delante de tu sistema encendido.

<Pu[sar> en i'rropla umc{ad Lanzar hechizo / Usar capacidad en [a umc{ad
| (sdlo con la magia seleccionada)

| <Espac10> o <D> KAt Indicar a [a unidad que pase a la defensiva, *l

ganando un 30% por Defensa fiist : p ISTAS Y TRUCOS
W> : Cambiar unidad al modo en espera (para [a mltad o ;
ifl del tiempo normal del turno)

<G Abrir el libro de hechizos por la seccion de hechizos de combate

/ (si el icono del libro esta presente en el panel de control), o utilizar
B una habilidad especial (si aparece el icono de habilidad especiall s
| <Esc> durante hechizo / | Cancelar [anzamiento de[ hechlzo / usar [a

Lo sentimos, el servicio tecnico de Ubisoft no ofrece pistas, trucos,
instrucciones o guias para ninguno de nuestros juegos. Visita nuestra web, en
¥ § o i - . . .
“ella encontraras enlaces a paginas independientes de pistas y trucos.

\ ‘?"‘“id“d seleccionada lcac'{m“il“]f & sa[' Unete a la comunidad de Heroes of Might & Magic® V Tribes Of The East
<Intro> 1 ndaicar mquepasea Waose te(.m n r' .
A ; Cambiar al modo de combate.automatlc.%p# y tendras acceso a

Huida o rendicion (retirada)

e Informacion y contenido exclusivo

e Concursos y grandes premios

o Ofertas especiales: colecciones, ediciones limitadas...

o Pistas y trucos exclusivos

¢ Conoce a nuevos amigos en los foros y consigue toda la ayuda
que necesites

el manual del | Juego fue produado por la comunidad onhne de fans de HOMMZ
http://www.heroesofmightandmagic.com/heroess/game_manuals.shiml
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pROpIEDAD
€ INTELECTUAL:

El comprador se compromete ano 'reglstra'r, ni solicitar su registro, ni utilizar,
forrmdad con [a Ley 23/ 2(#3, de
explotar, alterar, modificar o suprimir cualquiera de los Derechos de Propiedad ;
¢ Bienes de Consumo. ) : 1 | ] ¥ :
SO FT GUA'G Ll Esbr d | ki L v Industrial e Intelectual sire el bien, asi como sobre la documentacion, manuales
B d(;z SRMcante ‘res?on eran ar:{te [e compra ;r[ be Ha qu[]er - de uso, instrucciones, materiales promocionales, disenos artisticos, etc.
’fa pive con{form; qu; exista en eb[mo;naento I:La entr/ega il AR 05 El comprador no tendra derecho alguno a reproducir ni a copiar el bien, asi
! ermmos y bajo las condiciones establecidas en YR 2003 : ' como la documentacion, manuales de uso, instrucciones, materiales
S En caso de que el bien no fuera conforme al contrato y, previa entrega ;{e[ promocionales, disenos artisticos, etc., ni a comercializar, distribuir o promover
. ticket de compra o factura, se reconoce al comprador el derecho a [a [a venta de dichas copias y reproducciones no autorizadas.
reparacion del bien, a su sustitucion o subsidiariamente, a [a rebaja del 08 ; 4
precio o al'la reso[ucuqn del contrato, de conformidad con la citada [ey
4. En caso da(,reparamon o sustitucion del bien, el comprador no cargara con . -
ninguno dz {os gastos que se deriven de ésta, de conformidad con la citada [ey.

!l con‘lprad f Teconoce expresamente:

_'1 Que el uso del bien se realiza bajo su exclusiva responsabilidad. .‘ ; . z gANA JUE (j OS DE UBIS OFT!

ii. Que asume ‘todos los riesgos de perdida de datos e informacion de cualquier

mdo[ej,’ asi como los errores, danos y perjuicios que puedan deﬂvar.se de la = Registrate ya en el sitio Web del concurso:

posesion o del uso del bien, salvo que dichas pérdidas, errores, danos y . . .

e ; Y ; http://registrationcontest.ubi.com
perjuicios se deriven de la falta de conformidad del bien. . .
{ El concurso es gratuito; no es necesario comprar nada.

iR UBISOFT, 5 f\ s sefalrf’épo“sab[e: . il Consulta las bases en el interior.
1. Por todos los danos y perjuicios que no sean imputables (nica y « Plazo de inscripcion: del 27/10/2005 al 31/10/2007.

" exclusivamente y en su totalidad al bien vendido o'a UBISOFT, S.A. : « Puedes obtener la normativa del consurso gratuitamente
i, 'Cuando el comprador o las personas de [as que deba responder sean W \ escribiendo a UBISOFT EMEA, Grand jeu/concours E-
. culpables y responsables de tales dafios y perjuicios, denvados de#p ' Registration - 28, rue Armand Carrel, 93108 Montreuil-sous-Bois
negligente, defectuoso o imprudente del bien. ' Cedex, Francia; o desde el sitio Web del concurso:

iii. Por todos los danos y perjuicios causac[os a terceros. http://registrationcontest.ubi.com;

- todos los danos y er)u1c105 causados por Lm emp[ed‘d1stmto para e + Premios: regalamos 10 videojuegos cada semana. §20 juesos en
ha 51c{o cfestm,ado { _ h : total, con un valor total de mercado de 31.200 euros (se daran 10

| cada semana durante un ano), estimando el precio de cada unidad
" en 60 euros (IVA incluido) (art. L 121-37 Ccons.).

Yol




